IL PROGETTO E VICINO AL DECOLLO

DA GENNAIO 2014
UN PERCORSO
FORMATIVO

IN SETTE TAPPE

Se approvato e con il necessario sostegno
finanziario, il progetto “Dalla trappola alla

rete: affrontare il gioco d'azzardo eccessivo
sostenendo familiari, vol ontari e servizi” pre-
vedera un percorso formativo per quanti

intenderanno impegnarsi fattivamente sul

territorio nei vari ambiti della vita quotidiana,
I primi passi sono previsti per [linizio del

prossimo anno:

Azione |: formazione iniziale per i vo-
lontari - Sara centrata sul gioco d'azzardo
eccessivo e sul suo impatto sulle famiglie e
sulla societd. Le associazioni acquisranno
cosi le competenze necessarie per creare la
rete di supporto sul territorio.
Azione 2: avvio di spazi d’ascolto e spa-
zi informativi - Costituiranno un’occasione
preziosa soprattutto per i familiari di gioca-
tori d'azzardo che hanno il dubbio che il loro
parente giochi in mode eccessivo. | volontari
formati, con il supporto di operatori esperti,
promuoveranno

@® spazi informativi sul gioco d’azzardo

patologico nelle loro sedi e attivita
@ spazi d'ascolto dedicati in modo specifi-
co al gioco d'azzardo patologico.

Azione 3: formazione sui gruppi AMA
(Auto Mutuo Aiuto) -l volontari delle
associazioni potranno attraverso questa for-
mazione aumentare le loro competenze ri-
spetto alla facilitazione di gruppi di auto-
mutuo-ajuto e avviare percorsi di gruppo sul
territorio.

Azione 4: avvio gruppi informativi per
famiglie in dubbio e gruppi di supporto
per i familiari dei giocatori in tratta-
mento - Verranno condotti da volontari

formati nell'azione | e nell’azione 3, e saran-
no promossi dalle associazioni di volontaria-
to sul territorio; i volontari saranno suppor-

tati da operatori esperti, secondo le necessi-
ta. Saranno avviati anche gruppi di supporto
per i familiari in collaborazione con il Ser.T. e
saranno gestiti da operatori affiancati da vo-
lontari formati.

Azione 5: sensibilizzazione e formazio-
ne professionisti dei campi amministra-
tivo, legale, sanitario e di assistenza

sociale - Le associazioni di volontariato,
affiancate dagli operatori, avramno il compito
di reperire i professionisti interessati a parte-
cipare a un laboratorio formativo che pro-
durra un vademecum per chi intercetta pro-
blemi di gioco eccessivo in ambito professio-
nale. Quindi i volontari gestiranno il percor-
so, contribuendo a creare sul territorio una
rete di professionisti in grado di dare alle
famiglie un supporto specialistico.

Azione 6: attivita di prevenzione del
gioco d’azzardo eccessivo nelle scuole
e nei centri di aggregazione - Verranno
progettati, in accordo con i dirigenti scolasti-
ci, gli insegnanti e le équipe dei centri di ag-
gregazione giovanile, percorsi formativi/
animativi sul tema del gioco eccessivo e delle
illusioni cognitive, condotti con modalta
partecipative, rivolti ai ragazzi frequentanti le
scuole superiori .

Azione 7: Evento finale: presentazione
della mappatura completa - Le associa-
zioni e tutti i soggetti coinvolti nel progetto
realizzeranno una iniziativa pubblica allo sco-
po di riportare ad amministratori, politici e
funzionari pubblici la testimenianza di quello
che pud nascere riflettendo insieme e lavo-
rando insieme: verra cosi data diffusione alla
mappatura delle risorse individuate, sostenu-
te e messe in rete dalle varie azioni del pro-
getto.
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